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OBIJETIVO

Atuar como Engenheiro de Software.

RESUMO PROFISSIONAL

Engenheiro de Software com mais de 10 anos de experiéncia no desenvolvimento de solugbes
robustas em sistemas embarcados, Android, aplicagdes web e inteligéncia artificial. Atualmente, atuo
no desenvolvimento da TV 3.0 no Brasil, contribuindo para a préxima geracdo de interatividade e
transmissao digital, baseada em padrdes avancados e tecnologias de ponta.

Ao longo da carreira, participei de projetos estratégicos como o middleware Ginga DTV Play (TV
Digital 2.5), atuando em subsistemas como Ginga-NCL, Ginga-HTML5 e Ginga-CCWS. Tenho ampla
experiéncia com plataformas baseadas em Unix (Android, Linux), programac¢do de dispositivos
embarcados (ESP32, Raspberry Pi), tecnologias multimidia (GStreamer, GPAC, FFmpeg) e ferramentas
modernas de desenvolvimento (Git, Docker, Kubernetes, CI/CD).

Trabalho com front-end (JavaScript, Angular, React) e back-end (Node.js, Python, Java, C++), além de
projetos voltados para ciéncia de dados e inteligéncia artificial (PyTorch, Keras). No desenvolvimento
mobile, atuo com Android utilizando Java, NDK e Android Studio.

Tenho histdrico de colaboragdo com projetos de software livre como Android, GStreamer e WebKit.
Valorizo e apoio fortemente o ecossistema open source como uma base de inovacdo e aprendizado
continuo.

% Areas de interesse:

TV 3.0 | Sistemas Embarcados | Desenvolvimento Android | C++ | Linux | IoT | Multimidia |
Software Livre | |A aplicada

FORMAGAO ACADEMICA

® Graduacdo em Tecnologia da Informagao - Universidade Federal do Rio Grande do Norte —
Atualmente.

® Poés-Graduacdo em Andlise e Desenvolvimento de Programas - Descomplica Faculdade
Digital — 2023.

® Pds-Graduagdo em Projetos de Aplicativos Moveis Multiplataforma - Descomplica
Faculdade Digital — 2023.

e Graduacdo em Ciéncias e Tecnologia - Universidade Federal do Rio Grande do Norte — 2021.
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® Graduacdo em Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - Universidade Estacio
de Sa —2021.

e Curso Técnico de Formagao de Programadores da Metrdopole Digital - Universidade Federal
do Rio Grande do Norte —2011.

® Curso Técnico de Nivel Médio Integrado em Informatica - Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — 2011.

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

MoPA Embedded Systems - Agosto/2021 — Atualmente
Desenvolvimento de Software
Cargo: Engenheiro de Software Master

Atuagdo como Engenheiro de Software Master em projetos de alta complexidade envolvendo TV
Digital, sistemas embarcados e pagamentos inteligentes.

e Desenvolvimento da préxima geracdo da TV Digital Brasileira (TV 3.0), com foco em
tecnologias baseadas no padrao internacional ATSC 3.0, interoperabilidade, interatividade e
transmissao avancada.

® Evolucdo do middleware Ginga DTV Play, abrangendo os subsistemas Ginga-NCL,
Ginga-HTMLS5 e Ginga-CCWS, alinhado aos padrdes ABNT NBR 15606.

e Criacdo da suite oficial de testes do Forum Brasileiro de TV Digital (SBTVD) para valida¢do de
conformidade do Ginga DTV Play.

® Implementacdio do Ginga-CCWS, responsdvel por aplicacbes de segunda tela e
gerenciamento de metadados dos canais de radiodifusdo.

® Implementagdo do Ginga-HTMLS5, voltado a execugdo de aplicagdes interativas baseadas em
HTMLS5 para TVs digitais.

e Contribui¢cdes no Ginga-NCL, middleware interativo utilizado no padrao ISDB-T (Sistema
Nipo-Brasileiro de TV Digital Terrestre), adotado em milhGes de dispositivos no Brasil e
América Latina.

e Desenvolvimento de solucdes de pagamento para dispositivos SmartPQOS, incluindo
integracdo com Pix Saque e emissdo de boletos.

Tecnologias utilizadas: C++, Java, Android (NDK), Linux embarcado, FFmpeg, GStreamer, JSON,
protocolos de transmissdo digital, automacao de testes e frameworks multimidia.

MoPA Embedded Systems - Janeiro/2019 - Julho/2021
Desenvolvimento de Software
Cargo: Engenheiro de Software Sénior

Atuacdo no desenvolvimento e evolugdo do middleware da TV Digital Brasileira, contribuindo para
maior interatividade e conformidade com os padrdes nacionais.



Desenvolvimento do Ginga DTV Play, incluindo os subsistemas Ginga-NCL, Ginga-HTML5 e
Ginga-CCWS.

Criacdo e manutengdo da suite oficial de testes do Férum Brasileiro de TV Digital (SBTVD)
para validacdo da conformidade do middleware.

Desenvolvimento do Ginga-CCWS, responsavel por aplicacbes de segunda tela e
gerenciamento de metadados dos canais de radiodifusao.

Contribui¢des no Ginga-HTMLS5, voltado a execu¢do de aplicagBes interativas baseadas em
HTMLS.

Evolugcdes no Ginga-NCL, middleware utilizado no padrao ISDB-T adotado por milhdes de
dispositivos no Brasil e América Latina.

Tecnologias: C++, Java, HTML5, FFmpeg, GStreamer, Linux Embarcado, Automacao de Testes, JSON,
Padrdes ABNT NBR 15606.

MoPA Embedded Systems - Junho/2016 — Dezembro/2018
Desenvolvimento de Software
Cargo: Engenheiro de Software Pleno

Desenvolvimento de sistemas embarcados e middleware para set-top boxes de TV Digital, com foco
em confiabilidade e performance.

Manutencdo e evolucdo do middleware Ginga-NCL, utilizado para aplicaces interativas no
padrao ISDB-T.

Desenvolvimento do Zapper, sistema operacional baseado em Linux para controle e
gerenciamento de dispositivos de TV Digital.

Tecnologias: C, C++, Linux Embarcado, Shell Script, NCL, Arquitetura de Middleware, FFmpeg.

MoPA Embedded Systems - Janeiro/2014 — Maio/2016
Desenvolvimento de Software
Cargo: Engenheiro de Software Junior

Contribuicdes no desenvolvimento de solugdes embarcadas para TV Digital, com foco em
middleware e ferramentas de suporte a radiodifusao.

Desenvolvimento continuo do Ginga-NCL para dispositivos ISDB-T (set-top boxes, TVs e
portateis).

Participacdo na criacdo do Zapper, sistema operacional baseado em Linux para dispositivos
de TV Digital.

Desenvolvimento da ferramenta TSRecorder, utilizada para gravacdo e anadlise de fluxos de
canais de radiodifusao digital.

Tecnologias: C++, Linux Embarcado, Ferramentas de Radiodifusdo Digital, FFmpeg, MPEG-TS.



MoPA Embedded Systems - Maio/2013 — Dezembro/2013
Desenvolvimento de Software
Cargo: Desenvolvedor de Software (Estagio)

ContribuicGes no aprimoramento e expansao de plataformas voltadas a TV Digital Interativa, com
foco em integracdo de middleware e gestao de conteudos.

e Desenvolvimento do ICDi, médulo de extensdao da Plataforma ICD para gerenciamento de
programas interativos de TV Digital com o middleware Ginga.

e Manutencdo da Plataforma de Intercdmbio de Conteldos Digitais (ICD), apoiando canais
publicos e universitdrios na organizacdo e distribuicdo de conteudos locais em rede.

Tecnologias: Java, Web Services, Ginga, ICD, TV Interativa.
Suisse Color - Junho/2012 — Maio/2013
Artigos e Equipamentos para Fotografia

Cargo: Desenvolvedor de Sistemas Web (Estagio)

Responsdvel pelo desenvolvimento de sistemas web voltados a gestdo e automacdo de servigos
fotograficos da empresa.

e Desenvolvimento da Area Profissional Suisse Color, plataforma online de gerenciamento de
fotos voltada para fotdgrafos parceiros.

o C(Criacdo do sistema de Impressdo On-line, solucdo de revelacdao digital de fotos com
integracado ao fluxo de produgdo da empresa.

Tecnologias: PHP, JavaScript, HTML/CSS, MySQL, Apache, UX basico.
RMB Informatica - Julho/2011 - Junho/2012

Reparagdo e Manutengdo de Computadores

Cargo: Desenvolvedor de Sistemas Web (Estagio)

Atuacdo no desenvolvimento de sistemas sob demanda e ferramentas de apoio a gestdo empresarial.

e Desenvolvimento de solugdes Web e Desktop personalizadas para empresas parceiras de
diversos setores.

e Participagdo no desenvolvimento do Sistema de Gestdo Empresarial (ERP) da RMB,
integrando mddulos administrativos e financeiros.

Tecnologias: PHP, Delphi, JavaScript, HTML, MySQL, Firebird, Modelagem de Banco de Dados.

CURSOS E QUALIFICAGOES

e Inteligéncia Artificial: eleve sua produtividade e acelere sua carreira - Escola Conquer —
2024.

e Trilha Digital | Coders 24 | Data Science - Ada Tech — 2024.

e Scrum Fundamentals Certified - SCRUMstudy — 2021.



Tecnologia da Informagdo e Comunicagao - Centro de Tecnologias em Informatica Aluizio
Alves (SENAI-RN) — 2018.

Propriedade Intelectual - Centro de Tecnologias em Informatica Aluizio Alves (SENAI-RN) —
2018.

Légica de Programagdo - Centro de Tecnologias Aluisio Bezerra (SENAI-RN) — 2018.

Desvendando a Industria 4.0 - Centro de Tecnologias em Informatica Aluizio Alves
(SENAI-RN) —2018.

Criatividade e Inovagdo - Centro de Tecnologias do Gas e Energias Renovaveis (SENAI-RN) —
2018.

Redes de Acesso - Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do
Norte —2013.

Competéncias Transversais em Empreendedorismo - Centro de Tecnologias em Informatica
Aluizio Alves (SENAI-RN) — 2011.

Educacdo Ambiental - Centro de Tecnologias em Informdtica Aluizio Alves (SENAI-RN) —
2011.

Iniciagdo Profissional em Legislagao Trabalhista - Centro de Tecnologias em Informatica
Aluizio Alves (SENAI-RN) — 2011.

Programador de Computador - Centro de Tecnologias em Informatica Aluizio Alves
(SENAI-RN) —2011.

Propriedade Intelectual - Centro de Tecnologias em Informatica Aluizio Alves (SENAI-RN) —
2011.

Redes de Computadores - Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande
do Norte —2008.

Informatica Basica - Protec Cursos de Computagao — 2007.

INFORMAGOES ADICIONAIS

Inglés Intermediario.

Presidente de Mesa Receptora de Votos nas Eleicdes Municipais - Justica Eleitoral — 2024.
Presidente de Mesa Receptora de Votos nas Elei¢cdes Municipais - Justica Eleitoral — 2022.
Presidente de Mesa Receptora de Votos nas Eleicdes Municipais - Justica Eleitoral — 2020.

Presidente de Mesa Receptora de Votos nas Eleicdes Municipais - Justica Eleitoral — 2018.



